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Modulo  n. 1: Introduzione all'Informatica
1.1 Informatica e sistemi:

• Informatica e informazione; 
• il sistema di elaborazione;
• le componenti di un sistema.

1.2 L'hardware:
• definizione di hardware;
• le componenti hardware.

1.3 Il software: 
• definizione di software;
• tipi di software;
• l'installazione del software.

1.4 Comunicare con il calcolatore: 
• definizione di programma; 
• linguaggi naturali, artificiali e linguaggi di programmazione. 

1.5 I linguaggi di programmazione:
• il linguaggio macchina;
• i linguaggi simbolici;
• i linguaggi simbolici ad alto livello.

1.6 La traduzione di un programma:
• i traduttori;
• I compilatori;
• gli interpreti.



Modulo  n. 2: Programmare in C
2.1 Le basi del linguaggio:

• le caratteristiche del linguaggio; 
• dal codice sorgente al codice eseguibile;
• la struttura di un programma; 
• variabili, costanti, espressioni, operandi e operatori; 
• la gestione dell'I/O; 

2.2 Le istruzioni:
• le istruzioni di selezione;
• le istruzioni di iterazione; 
• le istruzioni break e continue.

2.3 Le strutture di dati: 
• i vettori.

2.4 Le funzioni: 
• la metodologia top-down; 
• sottoalgoritmi e sottoprogrammi; 
• le funzioni; 
• il passaggio dei parametri per valore; 
• i prototipi.

Modulo  n. 3: Laboratorio
3.1: Introduzione a DEV-C++:

• creare, salvare e eliminare un progetto;
• aggiungere file ad un progetto;
• compilare ed eseguire.

3.2: Esercitazioni sugli argomenti svolti nel modulo 2. Analisi di semplici problemi.
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