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La rappresentazione delle informazioni
Concetto e definizione di comunicazione e di interfaccia.
Sistema di comunicazione: informazione, messaggio, alfabeto, simboli.
Simbologia e terminologia: significato e significante, codifica, codice.
Codice a lunghezza fissa, codice a lunghezza variabile, codice ridondante.
Concetto di protocollo di comunicazione.
Caratteristiche e differenze tra segnale analogico e digitale
Importanza del digitale
Il codice binario e i bit
Rappresentazione dati alfabetici il codice ASCII e il codice UNICODE

Sistemi di numerazione posizionali
Rappresentazione dei dati numerici
Sistema additivo e sottrattivo
Sistema posizionale generale (base 1, 2, 5, 8, 10, 16)
Sistema binario
Sistema in base 8
Sistema esadecimale
Conversione tra le basi

Conversione tra le basi
Conversione da binario in decimale
Conversione da base 8 a base decimale
Conversione da decimale a binario
Conversione da decimale a esadecimale
Conversioni tra basi binarie (da base 2 a base 8, da base 2 a base 16 e viceversa).

Codifica delle informazioni
Codifica delle immagini: il pixel e le tipologie Bitmap e vettoriale
Sistema di gestione dei colori RGB e CMYK e delle Palette di colori.
Gestione della memoria con i concetti di DPI, PPI, risoluzione e definizione.
Filmati e suoni digitali concetti di frame, frame rate, campionamento.
Concetti di compressione dei dati lossy e lossless.
La compressione di Huffman

I codici digitali
Codici pesati: BCD, AIKEN, quinario, bi quinario.
Codici non pesati: eccesso 3, Gray, 7 segmenti, a matrice di punti, codice a barre, QRcode

Correzione degli errori
Generalità sugli errori e perché si verificano.
Distanza di un codice e reticolo di Hamming.
Rilevazione dell’errore con il bit di parità.
Correzione degli errori con il Checksum
Codice rilevatore di ordine N e codice correttore di ordine N.
Il codice correttore di Hamming e costruzione del codework



La codifica dei numeri
Operazioni tra numeri binari senza segno: somma, sottrazione, moltiplicazione e divisione.
Complemento a 1 e complemento a 2.
Numeri binari relativi: modulo e segno, in complemento a 1 e in complemento a 2.








Tutti gli argomenti svolti sono stati completati con una vasta gamma di esercizi.


Ozieri, 08/06/2019


Gli alunni							Il docente: Mura Paolo
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La rappresentazione delle informazioni
Concetto e definizione di comunicazione e di interfaccia.
Sistema di comunicazione: informazione, messaggio, alfabeto, simboli.
Simbologia e terminologia: significato e significante, codifica, codice.
Codice a lunghezza fissa, codice a lunghezza variabile, codice ridondante.
Concetto di protocollo di comunicazione.
Caratteristiche e differenze tra segnale analogico e digitale
Importanza del digitale
Il codice binario e i bit
Rappresentazione dati alfabetici il codice ASCII e il codice UNICODE

Sistemi di numerazione posizionali
Rappresentazione dei dati numerici
Sistema additivo e sottrattivo
Sistema posizionale generale (base 1, 2, 5, 8, 10, 16)
Sistema binario
Sistema in base 8
Sistema esadecimale
Conversione tra le basi

Conversione tra le basi
Conversione da binario in decimale
Conversione da base 8 a base decimale
Conversione da decimale a binario
Conversione da decimale a esadecimale
Conversioni tra basi binarie (da base 2 a base 8, da base 2 a base 16 e viceversa).

Codifica delle informazioni
Codifica delle immagini: il pixel e le tipologie Bitmap e vettoriale
Sistema di gestione dei colori RGB e CMYK e delle Palette di colori.
Gestione della memoria con i concetti di DPI, PPI, risoluzione e definizione.
Filmati e suoni digitali concetti di frame, frame rate, campionamento.
Concetti di compressione dei dati lossy e lossless.
La compressione di Huffman

I codici digitali
Codici pesati: BCD, AIKEN, quinario, bi quinario.
Codici non pesati: eccesso 3, Gray, 7 segmenti, a matrice di punti, codice a barre, QRcode

Correzione degli errori
Generalità sugli errori e perché si verificano.
Distanza di un codice e reticolo di Hamming.
Rilevazione dell’errore con il bit di parità.
Correzione degli errori con il Checksum
Codice rilevatore di ordine N e codice correttore di ordine N.
Il codice correttore di Hamming e costruzione del codework



La codifica dei numeri
Operazioni tra numeri binari senza segno: somma, sottrazione, moltiplicazione e divisione.
Complemento a 1 e complemento a 2.
Numeri binari relativi: modulo e segno, in complemento a 1 e in complemento a 2.








Tutti gli argomenti svolti sono stati completati con una vasta gamma di esercizi.


Ozieri, 08/06/2019


Gli alunni							Il docente: Mura Paolo
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